1. UNITE BiLiSiM TEKNOLOJILERININ PROGRAMLAMADAKI YERI

Bilgi nedir?
m Bilgi, verilerin islenerek anlamli hale getirilmesi sonucunda elde edilen bir igeriktir.
m Bilgi, bir konuda sahip olunan gercekler, anlayislar, beceriler ve deneyimlerin toplamidir.

m Bilgi, insanin ¢evresindeki diinya hakkinda anlayisini ve 6ngoriilerini artirarak kararlar almasina ve problemleri
c6zmesine yardimci olur. Ornegin, matematiksel bir formiil, tarihsel bir olay veya bir dil bilgisi kural bilgiye érnek
olabilir.

Teknoloji nedir?

m Teknoloji, insan yasamini kolaylastirmak, verimliligi artirmak ve sorunlari ¢6zmek amaciyla kullanilan araglar,
makineler, sistemler ve yontemlerin toplamidir.

m Teknoloji, bilimsel bilgilerin pratik uygulamalari olarak dastnulebilir. Bilgisayarlar, internet, telefonlar ve robotlar
gibi araglar, teknolojinin somut érnekleridir.

m Teknoloji, ayni zamanda bu araclari gelistiren ve uygulayan bilimsel ve miihendislik bilgilerini de kapsar.

iletisim nedir?

m iletisim, bilgi, diisiince, duygular ve fikirlerin insanlar arasinda aktariimasi siirecidir.

m iletisim, s6zI0, yazili, isaret dili veya gorsel isaretler gibi cesitli yollarla gerceklesebilir.

m Etkili iletisim, bilgi paylagsimini ve anlagsmayi kolaylastirir, iligkileri gliglendirir ve isbirligini artirir.

m iletisim siireci, gdnderici, mesaj, kanal, alici ve geri bildirim gibi bilesenlerden olusur.

Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimi
1- Bilgisayarlar

1970’ler: Tiirkiye’de bilgisayarlarin yayginlasmasi 1970’li yillarda basladi. ilk kullanilan bilgisayarlar genellikle kamu
kurumlari ve blylk sirketler igin ithal edilen ana bilgisayarlardi. Bu donemde IBM gibi biyik firmalarin bilgisayarlari
yaygin olarak kullaniliyordu.

1980’ler: Kisisel bilgisayarlar (PC) Turkiye'ye girmeye basladi. Bu donem, ayni zamanda bilgisayar mihendisligi gibi
yeni meslek dallarinin da dogdugu bir donemdir.

1990’lar: Bilgisayarlar daha da yayginlasti ve evlere girmeye basladi. Ozellikle Windows isletim sistemi bu dénemde
yaygin olarak kullanildi.

2000’ler: internetin yayginlasmasiyla birlikte bilgisayar kullanimi hizla artti. Bu dénemde Tiirkiye’de yerli bilgisayar
Uretimi de basladi.

2010'lar ve sonrasi: Gliniimuzde Tirkiye'de bilgisayarlar artik giindelik yasamin vazgecilmez bir pargasi haline
gelmistir. Ayrica yazilim ve bilisim sektorleri hizla biyimektedir.



2- Telefonlar

1970’ler: Turkiye’de ilk telefon santralleri manuel olarak galisiyordu. Otomatik santrallerin devreye girmesiyle telefon
kullaniminda artis yasandi.

1980’ler: Tiirkiye’de ev telefonlari yayginlasmaya basladi. Ozellikle cevirmeli telefonlar iletisimin en énemli unsuru
haline geldi.

1990’lar: Ev telefonlari tuslu hale gelmeye basladi. Cep telefonlar Tiirkiye’ye girmeye basladi. ilk cep telefonlar
oldukga bliyik ve agir cihazlardi, ancak kisa slirede boyutlari kiiglliip daha kullanigh hale geldiler.

2000’ler: GSM operatorleri araciligiyla cep telefonlari yayginlasti. Tlrkiye’de ilk cep telefonlari Nokia, Motorola gibi
markalar tarafindan (retilen cihazlardi.

2010’lar ve sonrasi: Akilli telefonlarin yayginlasmasiyla birlikte mobil teknoloji devrimi yasandi. Kivrilabilir 6zelligi
olan telefonlardan katlamali telefonlara kadar bir ¢cok yen teknoloji ortaya gikti.

2010’lar: Tabletler, 2010’lu yillarin basinda Tirkiye’de yayginlasmaya basladi.

Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol oynayan kesifler, buluslar, olaylar ve doniim noktalari

m ilk Hesaplama Cihazlari: Bilisim teknolojisinin temelleri, M.O. 3000 yillarinda kullanilan abakiis gibi basit hesaplama
araglariyla atildi. Bu cihazlar, karmasik matematiksel islemlerin kolaylastiriimasi amaciyla gelistirilmistir.

m Hesap Makineleri: 17. ylzyilda, Blaise Pascal’in mekanik hesap makinesi Pascaline gibi cihazlar ortaya ¢ikti. Bu
cihazlar, toplama ve gikarma islemlerini mekanik olarak yapabiliyordu.

m Bulut Bilisim ve Nesnelerin interneti (1oT): 2010’lu yillardan itibaren bulut bilisim ve loT teknolojileri gelisti. Bu
teknolojiler, verilerin internet lizerinden depolanmasini ve cihazlarin birbirine bagli olarak ¢alismasini sagladi.

m Yapay Zeka ve Gelismis Veri Analitigi: Ginimuzde bilisim teknolojileri, yapay zeka, makine 6grenimi ve biyuk veri
analitigi gibi alanlarda hizla ilerlemekte. Bu gelismeler, birgok sektorde devrim yaratmakta ve gelecekte de bilisim
teknolojilerinin sinirlarini zorlamaya devam edecek.

Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol oynayan kesifler
m Johannes Gutenberg (1398-1468) - Matbaa

¢ Gelisimi: Gutenberg, 15. ylzyilda hareketli metal harflerle baski yapabilen matbaayi gelistirdi. Bu bulus, kitaplarin
daha hizli ve ucuz Uretilmesini sagladi.

e Donlim Noktasi: Matbaanin icadi, bilgiye erisimi demokratiklestirerek Ronesans, Reformasyon ve Aydinlanma gibi
blyuk kiltlirel ve entelektiel hareketlerin temelini atti. Bilgiye olan erisim, egitim ve bilimsel calismalarin hizla
yayllmasina olanak tanidi

m Isaac Newton (1643-1727) - Bilimsel Devrim

* Gelisimi: Newton, 17. yiizyilda fizik ve matematik alaninda devrim niteliginde kesifler yapti. Ozellikle hareket
yasalari ve yercekimi teorisi, bilim dinyasinda kokli degisikliklere yol agti.

e DOnlim Noktasi: Newton’un ¢alismalari, modern bilimin temellerini atti. Onun yasalari, mihendislikten uzay kesfine
kadar bircok alanda teknolojik ilerlemelerin kapisini agti.



mJames Watt (1736-1819) - Buhar Makinesi

¢ Gelisimi: Watt, 18. ylzyilda buhar makinesini gelistirerek sanayi devrimini baslatti. Buhar giic(, fabrikalarin,
ulasimin ve tarimin mekanize edilmesini sagladi.

e DOnlim Noktasi: Sanayi Devrimi, iretim siireglerini kokten degistirerek ekonomik ve toplumsal yapilari yeniden
sekillendirdi. Watt’in buhar makinesi, modern endiistriyel cagin baslangici olarak kabul edilir.

m Charles Babbage (1791-1871) - Bilgisayarin Atasi

* Gelisimi: Babbage, 19. ylzyilda ilk programlanabilir bilgisayar olarak kabul edilen "Analitik Makine"yi tasarladi. Bu
cihaz, modern bilgisayarlarin dnciisi olarak kabul edilir.

e Donlim Noktasi: Babbage’in fikirleri, bilisim teknolojisinin temellerini atti. Onun ¢alismalari, glinimizde kullanilan
bilgisayarlarin gelisimine giden yolun agilmasini sagladi ve dijital devrimle birlikte bilgi cagini baslatti.

mThomas Edison (1847-1931) - Elektrik ve Isik

¢ Gelisimi: Edison, 19. ylzyilin sonlarinda elektrik ampulini ve elektrik dagitim sistemini gelistirdi. Onun ¢alismalari,
elektrik enerjisinin glinlik yasamin bir pargasi haline gelmesini sagladi.

e DOonlim Noktasi: Edison’un elektrik ampull ve dagitim sistemleri, gecelerin aydinlatilmasini ve sanayinin 24 saat
¢ahisabilir hale gelmesini sagladi. Elektrik, modern sehirlerin gelisimini ve glinliik yasamin teknolojiklesmesini
tetikledi.

m Tim Berners-Lee (1955-) - World Wide Web

¢ Gelisimi: Berners-Lee, 1989’da World Wide Web’i (WWW) icat etti. Bu sistem, internet Gzerinden bilgi paylasimini
kolaylastirarak kiresel iletisimde devrim yaratti.

e Doniim Noktasi: World Wide Web, bilgiye erisimi kiiresel capta hizlandirarak, ticaretten egitime, medyadan sosyal
iliskilere kadar bircok alanda koklii degisikliklere yol agti. internet, modern toplumun vazgecilmez bir pargasi haline
geldi.

m Elon Musk (1971-) - Yenilik¢i Ulasim ve Uzay Kesfi

¢ Gelisimi: Musk, 21. ylzyilda Tesla Motors ve SpaceX gibi sirketlerle elektrikli araglar ve uzay teknolojilerinde devrim
yaratmistir. Mars'a insan géndermeyi hedefleyen projeleriyle taninmaktadir.

¢ D6num Noktasi: Elektrikli araglarin yayginlasmasi, fosil yakit bagimliligini azaltarak ¢evreye duyarl bir ulagim
sisteminin gelismesine katki sagladi. SpaceX’in gelistirdigi yeniden kullanilabilir roket teknolojisi, uzay kesfinin
maliyetini disirerek yeni ufuklar acti.

Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlari
m Egitim

« Dijital Ogrenme: Okullar ve (iniversiteler, cevrimigi platformlar ve dijital ders materyalleri kullanarak egitim veriyor.
Ogrenciler, diinya genelindeki bilgi kaynaklarina kolayca erisebiliyor ve uzaktan egitim alabiliyor.

e E-6grenme Platformlari: Udemy, Youtube, Coursera, Khan Academy gibi platformlar, bireylerin istedikleri yerden
cesitli konularda egitim almasini saghyor.

m Saghk

e Uzaktan Saglik Hizmetleri): Bilisim teknolojileri, hastalarin doktorlarla gortintili gérisme yapmasina ve saglik
hizmetlerine uzaktan erismesine olanak taniyor. Tibbi cihazlar, verileri aninda analiz edebiliyor ve saglk
profesyonellerine gercek zamanl bilgi saglayabiliyor.

e Elektronik Saghk Kayitlari: Hastalarin tibbi bilgileri dijital olarak kaydedilip yonetiliyor, bu da saglik hizmetlerinin
daha etkin ve glivenli sunulmasina katki sagliyor.



m is Diinyasi

» Otomasyon ve Yapay Zeka: Uretim siireglerinden miisteri hizmetlerine kadar birgok is siireci otomatiklestiriliyor.
Yapay zeka, karar verme sireglerini hizlandiriyor ve verimliligi artiriyor.

¢ Uzaktan Calisma: Bilisim teknolojileri sayesinde, galisanlar ofis disinda galisabiliyor, boylece esnek ¢alisma
diizenlemeleri yayginlasiyor.

m Finans

« Dijital Bankacilik: Mobil bankacilik uygulamalari ve internet bankaciligi sayesinde, kullanicilar finansal islemlerini
kolayca yonetebiliyor. Kripto paralar ve blockchain teknolojisi, finansal sistemlere yeni boyutlar katiyor.

e Fintech Uygulamalari: Bilisim teknolojileri, finansal hizmetlerin daha erisilebilir hale gelmesini sagliyor. Ornegin,
O0deme sistemleri, dijital clizdanlar ve yatirim platformlari, finansal islemleri hizli ve kolay hale getiriyor.

m E-Ticaret

¢ Online Alisveris: Amazon, Alibaba gibi platformlar, tiiketicilere diinya capinda Urin ve hizmetlere ulasma imkani
taniyor. Bilisim teknolojileri, bu alisveris siireglerini daha glivenli ve kullanici dostu hale getiriyor.

¢ Veri Analitigi: E-ticaret siteleri, musteri davranislarini analiz ederek kisisellestirilmis alisveris deneyimleri sunuyor.
m Eglence

¢ Dijital Medya ve Streaming: Netflix, Spotify gibi platformlar, kullanicilarin dizi, film ve muiziklere aninda erismesini
sagliyor. Oyun sektori de dijitallesme siireciyle buyik bir biylime kaydetti.

¢ Sosyal Medya: Facebook, Instagram, X gibi platformlar, insanlarin iletisim kurma, icerik paylasma ve sosyallesme
bicimlerini degistirdi.

m Kamu Hizmetleri

¢ E-Devlet: Vatandaslar, kamu hizmetlerine internet lizerinden erisebiliyor. Vergi 6deme, ruhsat yenileme gibi
islemler dijital ortamda gerceklestirilebiliyor.

o Akilli Sehirler: Bilisim teknolojileri, trafik yonetiminden enerji kullanimina kadar sehirlerin daha verimli ve
surdirdlebilir olmasina katki saghyor.

m Tarim

o Akilli Tarim: Sensorler ve dronlar, tarim arazilerinin durumunu izleyerek giftgilere veri saghyor. Bilisim teknolojileri,
aridin verimliligini artirmak igin analizler yapiyor ve sulama, glibreleme gibi siireglerin optimize edilmesine yardimci
oluyor.

m Guvenlik

Biyometrik Giivenlik Sistemleri Parmak izi, Retina ve Yiiz Tanima: Bilisim teknolojileri, biyometrik veri tabanh giivenlik
sistemlerini yayginlastirdi. Bu sistemler, kullanicilarin kimligini dogrulamak icin parmak izi, retina taramasi veya yliz
tanima gibi yontemleri kullanarak, glivenli giris ve erisim sagliyor.

m Ulasim Akilli Ulasim Sistemleri (ITS)

Trafik Yonetimi: Bilisim teknolojileri, trafik yogunlugunu gercek zamanli olarak izleyerek trafik isiklarini ve sinyal
sistemlerini optimize ediyor. Bu sayede, trafik sikisiklig azaltiliyor ve acil durum araglarina 6ncelik taninabiliyor.

Kaza Onleme Sistemleri: Araglara entegre edilen sensérler ve radar sistemleri, potansiyel kazalari algilayarak
sdriciyd uyariyor veya otomatik olarak fren yapiyor. Bu sistemler, yol glvenligini arttirmaktadir.



Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yonleri
m Olumlu Yonler
iletisim Kolayhg

Olumlu Etki: Teknoloji, insanlarin diinya genelinde aninda ve ucuz bir sekilde iletisim kurmasini saglamistir. Ornegin,
internet ve mobil cihazlar sayesinde insanlar aileleriyle, arkadaslariyla ve is ortaklariyla her an baglantida kalabiliyor.
E-posta, video konferans ve sosyal medya platformlari, iletisimi hizlandirarak kisisel ve profesyonel iliskilerin
gelismesine olanak tanimistir.

Ornek: WhatsApp, Zoom, ve Skype gibi uygulamalar, bireylerin ve sirketlerin iletisim kurma bicimlerini koklii bir
sekilde degistirmistir.

Saglik Hizmetlerinde lyilesme

Olumlu Etki: Tibbi teknolojilerdeki gelismeler, teshis ve tedavi siireglerini hizlandirarak, hastaliklarin daha erken
tespit edilmesine ve tedavi edilmesine olanak tanimistir. Ayrica, uzaktan saglik hizmetleri (telemedicine) ve dijital
saglk uygulamalari, saglik hizmetlerine erisimi artirmistir.

Ornek: MRI ve CT taramalari gibi ileri gbriintiileme teknolojileri, hastaliklarin daha dogru teshis edilmesini saglarken,
telemedicine uygulamalari sayesinde kirsal bolgelerdeki hastalar uzman doktorlardan kolayca hizmet alabilmektedir.

Egitim ve Bilgiye Erisim

Olumlu Etki: Teknoloji, egitim kaynaklarina erisimi artirarak, bireylerin kendilerini gelistirmelerini kolaylastirmistir.
Online egitim platformlari, milyonlarca insanin cesitli konularda egitim almasini saglamaktadir. Bu durum, 6zellikle
egitimde firsat esitligi acisindan blyik bir avantajdir.

Ornek: Khan Academy, Coursera ve Udemy gibi platformlar, diinya capinda milyonlarca dgrenciye licretsiz veya
diisik maliyetli egitim firsatlari sunmaktadir

Ekonomik Verimlilik

Olumlu Etki: Teknoloji, Uretim siireglerini otomatiklestirerek ve is gliciini daha verimli kullanarak ekonomik
blylmeyi desteklemistir. Endistri 4.0 ve yapay zeka gibi yenilikler, tiretimde hata oranlarini azaltarak ve maliyetleri
disurerek, sirketlerin karhhgini artirmistir.

Ornek: Otomasyon teknolojileri, fabrikalarda is siireglerini hizlandirarak tiriinlerin daha kisa siirede ve daha diisiik
maliyetle Uretilmesini saglamaktadir

m Olumsuz Yonler
issizlik ve Gelir Esitsizligi

Olumsuz Etki: Teknolojik otomasyon ve yapay zeka, bir¢cok isin insan glicline ihtiya¢ duymadan yapilabilmesini
saglamakta, bu da bazi sektorlerde issizlik oranlarinin artmasina neden olmaktadir. Ayrica, teknolojiye dayal isler
genellikle daha ylksek Ucretli olup, bu durum gelir esitsizligini artirabilir.

Ornek: Uretim sektériinde otomasyonun artmasi, 6zellikle diisiik vasifli iscilerin islerini kaybetmelerine neden
olmustur. Bu durum, ekonomik esitsizlikleri derinlestirebilir

Gizlilik ve Guvenlik Sorunlari

Olumsuz Etki: Teknoloji, veri toplama ve izleme yetenekleri ile bireylerin mahremiyetini tehdit edebilir. Blyik veri
analitigi ve sosyal medya platformlari, kullanicilarin kisisel bilgilerini toplar ve bu bilgiler, kot niyetli kisiler veya
kuruluslar tarafindan kullanilabilir.



Ornek: Facebook ve Cambridge Analytica skandali, kullanici verilerinin nasil kétiiye kullanilabileceginin ¢arpici bir
ornegidir. Bu tlr olaylar, bireylerin gizlilik haklarinin ihlal edilmesine neden olmustur.

Dijital Bagimlilik ve Zihinsel Saglik

Olumsuz Etki: Teknoloji, 6zellikle sosyal medya ve oyunlar araciligiyla bagimhlik yaratabilir. Bu durum, insanlarin
sosyal iliskilerini, fiziksel saghgini ve genel refahini olumsuz etkileyebilir. Ayrica, stirekli gevrimici olma ve sosyal
medya kullaniminin artmasi, depresyon ve anksiyete gibi zihinsel saglik sorunlarinin artmasina yol agabilir.

Ornek: Gengler arasinda sosyal medya bagimliligi, yiiz yiize sosyal etkilesimlerin azalmasina ve mental saghk
sorunlarinin artmasina neden olabilmektedir.

Cevresel Etkiler

Olumsuz Etki: Teknolojik gelismeler, elektronik atiklarin artmasi ve enerji tiiketiminin yiikselmesi gibi cevresel
sorunlara da yol agmaktadir. Bu durum, stirdiirtlebilirlik agisindan biyik bir tehdit olusturmaktadir.

Ornek: Akilli telefonlar ve diger elektronik cihazlarin iiretimi, enerji kaynaklarinin tiiketilmesine ve atiklarin artmasina
neden oluyor. Bu cihazlarin sik sik yenilenmesi, cevre lizerinde kalici olumsuz etkiler birakmaktadir.

2. UNITE: ALGORITMA iLE PROBLEM GOZME VE AKIS DIYAGRAMI

m Bir problemi ¢c6zmeden 6nce, bu problemin neden ortaya ciktigini bilmemiz gerekiyor. Eger problemin nedenlerini
bulursak, ¢6ziim yolunu da daha kolay bulabiliriz.

m Bu yaklasim, algoritma yazarken de aynidir: Problemi tam anlamiyla ¢ozmek i¢in sorunun kékenine inmek, yani
nedenini bulmak ¢ok 6nemli.

Problemin C6ziimii igin gereksinimler:

1.Problemi Anlamak: ilk olarak, karsimiza ¢ikan problemi tam anlamiyla anlamamiz gerekiyor. Eger problem
karmasiksa, onu daha kiictk ve anlasilir pargalara ayirabiliriz.

2.Problemi Agiklamak: Problemi basit ve net bir sekilde ifade etmek dnemlidir. Ne oldugunu ve neyin ¢ozilmesi
gerektigini acikca yazmak, ¢c6ziim yolunda ilk adimdir.

3.0nemli Noktalari Belirlemek: Problemi ¢ézerken hangi bilgilerin veya adimlarin énemli oldugunu diisiinmeliyiz.
Boylece zaman kaybetmeden dogru yoldan ilerleriz.

Problem ¢dzme siireci lizerine gelistirilmis kuramlar ve yaklasimlar

1. Polya’nin Dért Adiml Problem Cozme Yontemi: Matematikci George Polya, problem ¢ézme siirecini basitlestirmek
icin dort adim dnermistir:

1. Problemi Anlamak
2. Bir Plan Gelistirmek
3. Plani Uygulamak

4. Sonucu Gozden Gegirmek



Algoritmik Yaklagim:

Algoritmalar, bir problemi ¢6zmek icin takip edilmesi gereken adim adim talimatlardir.

Bu yaklasim 6zellikle bilgisayar bilimlerinde yaygindir. Algoritmik problem ¢6zme su adimlari igerir:
eGirdileri tanimlama: Problemi ¢ézmek igin gerekli tiim bilgileri toplamak.

eAdimlari belirleme: Adim adim izlenecek ¢6ziim yolunu belirleme.

eSonug alma: Algoritmayi uygulayarak sonuca ulasma.

Problemin girdi, cikti ve islem agamalari

Girdi (Input): Girdi, bir problemin basinda sisteme girilen veriler ya da islemin baslamasi icin gerekli olan
malzemelerdir. Bir hesap makinesine 5 + 3 yazdigimizda, 5 ve 3 bizim girdimizdir.

Cikt1 (Output): Bir sistemin veya islemin sonunda elde ettigimiz sonugtur. Yani, girdileri isledikten sonra aldigimiz
sonuc ya da bilgi ciktidir. Hesap makinesi, 5 + 3 islemi sonrasi bize 8 sonucunu verir, bu ¢iktidir.

islem: Problemin ¢6ziimiinde uygulanacak adimlardir. Toplama islemi, islemdir.
Ornek : Cay Demlemek

* Problem: Cay demlemek istiyoruz.

e Girdiler: Cay, su, caydanlik, ocak.

e islem: Cayi demlige koyup suyu kaynatmak ve cayi demlemek.

¢ Cikti: Demlenmis cay.

ALGORITMA:

Algoritma, bir problemin ¢6ziimu icin izlenen adim adim islemlerin tanimidir. Bir isi yapmak icin gereken talimatlar
dizisidir.

Ornek: Pasta Yapma Algoritmasi

1. Gerekli malzemeleri topla (un, seker, yumurta, sit, yag, kabartma tozu, vanilin).
2. Firini 180°C’de dnceden isit.

3. Blyuk bir kapta yumurtalari ve sekeri ¢irp.

4. Siit ve yagi ekle, karistir.

5. Ayri bir kapta un, kabartma tozu ve vanilini karistir.

6. Kuru malzemeleri sivi karisima ekle ve iyice karistir.

7. Karisimi yaglanmis kek kalibina dok.

8. Onceden isitilmis firina yerlestir.

9. 30-35 dakika pisir. (Pisip pismedigini kontrol etmek icin bir kiirdan batir.)
10.Pisen pastayi firindan ¢ikar ve sogumaya birak.

11.istege bagh olarak lizerine krema veya meyve ekle ve servis et.



EN DOGRU ALGORITMA iCiN KULLANLAN KRITERLER;

mSorun Tespiti ve Coziimleme: islem adimlari dogru siralandiginda, bir sorun ¢iktiginda hangi adimda hata oldugunu
tespit etmek daha kolay olur. Bu, sorun ¢ézmeyi hizlandirir.

m Tutarhlk ve Tekrar Edilebilirlik: Adimlarin dogru siralanmasi, ayni girdilerle ayni giktinin tekrar tekrar elde
edilmesini saglar. Bu da islemlerin tutarl olmasina katki saglar.

Algoritma yaziminda olusabilecek hatalar

m Yanhs veya Eksik Adim Tanimlama: Bir adimin eksik veya atlanmis olmasi, islemi tamamlayamamaniza yol acar. Bu
nedenle tiim adimlarin dogru sirayla ve eksiksiz belirlenmesi gerekir.

m Yanhs Mantik Yapisi: Algoritmanin mantiksal akisinda hata yapmak, programin istenilen ¢iktiyl vermemesine neden
olabilir. Ornegin, déngii veya kosul ifadelerindeki hatalar, yanlis verilerin islenmesine veya déngiilerin sonsuz
dongliye girmesine yol acabilir.

m Yanhs Girdi Tanimlama: Algoritmanin ¢alisabilmesi igin kullanilan girdiler dogru tanimlanmadiginda ya da sinir
durumlar disilintlmediginde, beklenmeyen c¢iktilar ortaya cikabilir. Girdiler uygun tip ve formatta olmaldir.

m Sinir Durumlarini Goz Ardi Etme: Algoritmalarin her durumda ¢alismasi beklenir, ancak bazen sinir durumlar
(6rnegin, sifir elemanli bir listeyle islem yapma gibi) disiiniimezse hatalar meydana gelebilir. Bu ylizden
algoritmalarin en koti durumlari da hesaba katiimalidir.

m Optimizasyon Eksikligi: Algoritmanin ¢alismasi ¢cok uzun siriyorsa veya cok fazla bellek tiketiyorsa, algoritmanin
verimli olmadigini gosterir. Yanhs yapilandirilmis bir algoritma, gereksiz zaman ve kaynak harcanmasina neden olur.

m Hatali Veri Yapilari Kullanma: Verinin nasil islenecegi dogru diisinilmediyse, yanhs veri yapilari kullanilarak
algoritmanin performansi disiirilebilir veya algoritma beklenmedik sekilde ¢alisabilir.

m Dongliler: Dongllerin yanhs sayida tekrarlanmasi veya islemlerin yanlis sirada yapilmasi, beklenen ciktilari
bozabilir.

m Test Eksikligi: Algoritmanin dizgin calisip calismadigini anlamak igin sinama yapilmamasi, gizli hatalarin ortaya
¢itkmasini engeller. Her algoritma, gesitli test senaryolari ile sinanmali ve hatalarin bulunmasi saglanmahdir.



